
Habilité

Feuille d’Aventure Feuille de Combat

Disciplines

Shurikenjitsu

Adversaire Défense Endurance Dommages

Œil d’Aigle

Acrobatie

Immunité aux Poisons

Mort Feinte

Evasion

Fléchettes Empoisonnées

Crochetage des Serrures,
Détec./Neutr. des Pièges

Escalade

équipement

Costume Ninja

Tuba

Manches de Métal

Garrot

Poudre Eclair

Silex & Amadou

Poisson-Araignée

Sang du dieu Nil

ShurikensNotes Objets particuliers

Coup de poing

Coup de pied

Mise à terre

Points de Destin

Force Intérieure

Endurance

0

0

0

0

5

20

Cheval Ailé

Coups de pied Mise à terre

Coups de poing

Tigre Bondissant

Eclair Brisé

1 2

1 2

1

2

2
Poing
de Fer

Patte
du Tigre

Morsure
du Cobra

Le Tourbillon

La Queue du Dragon

Les Dents du Tigre

La Voie du Tigre

1


