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40 UNE AVENTURE DONT VOUS ETES LE HEROS
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PAR DAVID FICKLING ET PERRY HINTON. ILLUSTRE PAR PETER ANDREW JONES.
TRADUIT PAR CAMILLE FABIEN.

LES VAISSEAUX NOIRS JOURNAL DE BORD DE L'ESCADRILLE ZERO
Les premiers Vaisseaux Noirs qui P —
apparurent dans le ciel des SECTEUR COORDONNELS
Planétes Libres frappérent d'horreur mﬁﬁlm | GALACTIOUES |
HYPER-
ESPACE | ESPACE

DEAATE | WIVEAU
SUBS

ceux qui aurent la malchance da les
voir arriver. Il n'y eut guére de
survivants pour témoigner de cette
soudaine attaque, mais les rares
rescapés parlérent d'une arme
terrifiante dont les envahisseurs
faisaient usage : la « Lumiére Noire =,
Les pilotes de vaisseaux marchands
evoluant aux frontiéres du systéme
voyaient parfois des formes sinistres
se dessiner sur les écrans de leurs
scanners. lis faisaient aussitdt demi-
tour et donnaient toute la puissance
da laurs moteurs pour tenter de fuir,
mais rares étaient ceux qui
parvenaient & distancer un Vaisseau
MNoir et la plupart d'enfre eux
disparaissalent & jamais.

Des colonies isoléas établies sur des
planétes lointaines étaient souvent
révailléas en pleine nuit par des
invasions de Vaisseaux Noirs.
L'ennemi pillait minerai at

matériel, puis massacrait la
population ou la réduisait en esclavage.
Les astronefs alliés qui répondaient
aux appels do dblresse ne
trouvaient plus en arrivant sur place
que des ruines calcindes, derniers
vesliges de communautés jusqu’alors
prospéres. Une par une, les
Planétes Libres tombérent sous la
coupe des envahisseurs. Rien ne
pouvait résister & la formidable
puissance de la Lumidra Noire,
Catte longue guarre dura plusieurs
années. Les savanis des Planbtes
Libres cherchaient désaspérément la
source de la Lumiére Moire,
espérant trouver le moyen de la
neutraliser et de metire un terme 4
la terrible invasion. L'ennami,
cepandant, poursuivait
impitovablemen! son entreprize de
destruction, ne laissant plus que 2
planétes inviolées parmi les 23 qui
constiluaient naguare la
confédération : Caldoran, la planéte
méra, at Palonar Royale, la gloire
des Planétes Libres, un joyau vert
scintillant dans l'espace...

Extrail de L HISTOIRE GALACTIQUE

DES PLANETES LIBRES.
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TRANSMISSION PRIORITAIRE CODEE Gﬁi} CONSEIL SUPREME/CONFIDENTIEL

Signal d appel
PRINCESSE LARA PLNR 0024 Q# Station émettrice 037/17.98.10749

Brouillage partiel Officier Coem. 037/Co/4
Déficience du générateur

VAISSEAUX NOIRS TROP PUISSANTS POUR NOUS
FORCES DES PLANETES LIBRES ANEANTIES

DEFENSE

DESTIN
INUTILE

SOUVENEZ-VOUS

LE CONSEIL SUPREME

Ray Nhair, le chef du Conseil, laissa tomber le dramatique message qu'il venait de recevoir et
s'écroula sur son siége. |l contempla les visages aux traits tirés de ses collégues rassemblés autour de
la table, dans la salle du Conseil Supréme de Caldoran. La chute de Palonar leur portait un rude coup
et nombreux seraient les membres du Conseil qui appelleraient désormais 4 la reddition.

A ce moment, Chard'o Nay, le chef des savants, se leva et prit la parole d'une voix calme.

— Nous avons identifie la source de la Lumiére Noire, annonga-t-il aussitét.

Cette déclaration stupéfia I'assistance. Un silence total régna dans la salle.

— Elle vient d'une étoile située de I'autre cdté de la galaxie, reprit Chard'o Nay ; de 14, elle est dirk-
gée sur les Vaisseaux Noirs qui en tirent leur énergie et utilisent contre nous ses effets destructeurs.
Comme vous le savez, la Lumiére Noire défie toutes les lois connues de la physique. Ses rayons traver-
sent I'espace instantanément ; c'est a la fois sa force et sa faiblesse : elle permet 4 I'ennemi de déployes
sa flotte n'importe ol dans la galaxie, mais si nous parvenions a détruire cette source d'énergie, les
Vaisseaux Moirs seraient du méme coup neutralisés. Je vous laisse la parole, Amiral.

Chard'o Nay se rassit. Plusieurs secondes s'écoulérent avant que les membres du Conseil ne pren-
nent pleinement conscience de ce que signifiaient les révélations du savant. Ray Nhair fut le premier 2
réaliser l'importance de cette découverte. Un sentiment d'excitation s'empara de lui: « voila notre
chance », pensa-t-il.

L'Amiral Zénon s'était levé & son tour. Le visage sillonné de cicatrices, il langa & chacun un regard
glacé comme pour défier par avance quiconque songerait & capituler.

— Nous proposons d'envoyer une escadrille de huit vaisseaux de I'autre cdté de la galaxie avec mis-
sion de détruire la source de Lumiére Noire, déclara-t-il. Nous avons réuni huit astronefs de combe
trés différents les uns des autres mais qui ont tous un point commun : ils sont rapides, plus rapides que
les Vaisseaux Noirs ; ils sont plus petits, cependant, et n'ont évidemment pas la puissance de feu de
engins ennemis. Ces astronefs devront &tre confiés & nos meilleurs pilotes. Nous les avons déja sélec-
tionnés : ce sont des marginaux, mais ils savent voler comme des anges. L'Escadrille Zéro est préte &
exécuter vos ordres.

Une grande agitation se manifesta autour de la table. Une chance se présentait enfin de rendre les
coups. L'enthousiasme naissant fut pourtant quelque peu refroidi par l'intervention de Széss Hiss qu
représentait la planéte Athart’ Hinn.

— Etes-vous devenus fous ? s'exclama Szdss Hiss, I'Amiral Zénon veut envoyer huit misérable
vaisseaux de l'autre cOté de la galaxie pour détruire le quartier général de I'ennemi ! Or, qui contrds
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LIEUTENANT MARJOD
. Plan#te : Caldoran
- Vaisseay : Mémidals

Esmmo. 208 ans. Chel de 'Escadrille Zéro, Grande axpériance dea
combats © caractéra frempd : cynigue mails digne de confiance,

A rdasl & ramener le seul astroned ayant dchappé & la destruction
du porte-valsseau Orion.

E
Flan&te : Domoa
s Valzseay @ Fuseau Solalre

Homme. 16 ans. Délinguani, rebells, mathématicien prodige.

A construll son propre astronel & "Age de 11 ana, Pourrail devenir
o plua grand piiote de tous les temps Sans son carachére

Impulait af le bessin de parader,

FAUCOMN DE L'ESPACE
Planédta : Inconnue
Vaisseay | L'Eurydice
Homme. Grand dge (plus de 100 ans), Trafiguant, pirate,

contrabandier, axplarateur ; figure légendairg ; axpériance
conaldérable. Pou d'informations sur ses origines. Grand
sphcialiste des opbrations de survie. Lul el son valsseau sont
davanus un mythe dans la galaxie,

STOF L

Planéle ; Luz-Arche

Valssaau : Sizeur 233
Non-humain, Membre d'uné mystérieuss organisalion se
consacrant &4 |a préservation de la vie dans la galaxia, Piloto
d'une intuition Impressionnante. Connall le = chemin des

Les membres de la mission

dolles =, parvient & sentir ot & neutraliser los obatacias
naturels, Evite toujours da toer Sans nbcessibd.

ACRELUNE

Plandte ; Hallon (lechno-mddidvala)

Valssaal : L'Ecumaur
Femma. 20 ans. Originaire d'une société acientitiquamaent
avancbs mais socialement aftardée. Orgueliieuss ; attachéa &
I'hennaur ; dangereuso au combal. Sans doute 'un des piloles les
plus naturallement douds de I'Escadrille 2éro. A remporbd par
trois fols 1a = Joute des Eloiles », compétition blennale organisée
sur-la plandte Heilon ot dont de nombreux participants sonl
hds AU CoUrs des dpreuves.

QAAYOX

Planéte : D Camronn Bi-Jdoul

Valsseau : L'Asscliffé
Homma. 43 ans. Solitaire ; caracidre maugsade ; infirma & la sufte-
d'un sccidant de 'espace ; ne gamble reprendre vie quaux
commandes de son valsseay, Pilola brillant spécialisd dana la
recharche da minarais, Le seul homme & avolr tricmphé par
delix fois de la lbgandaire = longue course = dont lenjeu el une
parie varte da Calast,

EAC (Emulateur Andro-Cédphala)

FPlandia : Soramel

Valsasau : ARG 1

Filote androide, Seul modéle de ce type jamals réalisé. Robot
dune loghgue prodigisuse, doté da facuftés mathématiques
remarquables maks personnalit excentrique due & lempréinte
délectueuse du cerveau de pliole de courge ayant sarvi A la
construire. EAC aime falre la course |

celte méme galaxie 7 Les Vaisseaux Noirs, bien sir! Notre propre flotte a été aneéantie, les maigres
forces qui ont échappé a la défaite se sont repliées dans un coin de |'espace ol il ne reste plus qu'un
malheureux systéme solaire désormais isolé ; vingt-deux de nos planétes ont été conquises et occu-
pées, nous ne pouvons méme plus atteindre |'étoile la plus proche et vous voudriez traverser la gala-
xie 7 Mé&me si nous ne devions affronter que les simples dangers naturels de I'espace, cette mission
serait téméraire ; dans une galaxie aux mains de I'envahisseur, elle devient impossible. En plus, I’Ami-
ral veut confier cette tAche a une bande de « marginaux » aux commandes d'astronefs bringuebalants !
Des marginaux ! On sait bien ce que cela signifie ! De médiocres-trafiquants de |I'espace, des pilotes de
navettes, des créatures hybrides et autres canailles du cosmos | Les résidus des pires bas-fonds de la
confédération des Planétes Libres | Non, |'affirme que nous n'avons plus le choix ! Palonar représentait
notre derniére chance. A présent, nous devons nous rendre & |'envahisseur. Nous aurons peut-étre
ainsi un espoir de survivre. Mieux vaut devenir esclave que de finir en poussiére dans le vide de |'es-
paca.

Lorsque Szdss Hiss se rassit, Ray Nhair remarqua que de nombreux membres du Conseil hochaient
la téte en signe d'approbation, la mine sombre et résignée. Les paroles qu'ils venaient d'entendre
étaient d'une logique irréfutable, méme g'ils n'osaient encore 'admettre clairement. Ray Nhair lui-
méme était presque d'accord avec Szdss Hiss. Rien ne pouvait arréter la Lumiére Noire. Tous leurs
efforts seraient condamnés a |'échec.

Un homme se leva, cependant, et attendit que les visages se tournent vers lul. Ray Nhair se montra
surpris.

— L'Ambassadeur de Palonar a la parole, dit-il.

La tension monta dans la salle. Enfin, I'Ambassadeur, qui représentait les derniers survivants d'un
des plus anciens peuples de la confédération, pronon¢a quelques mots.

— Ne laissez pas Palonar mourir &@n vain, murmura-t-il.

Cette simple déclaration fit |'effet d'une véritable bombe. Un brouhaha s'éleva bientdt, chacun pre-
nant la parole en méme temps.

D'un geste, Ray Nhair intima I'ordre de faire silence. D'un seul coup, I'humeur génerale avait changé
du tout au tout. Les dés étaient jetés : a4 présent, plus personne ne pouvait se résigner a capituler, il
fallait se battre jusqu'au bout.

— Amis, reprit Ray Nhair, I'Ambassadeur de Palonar a raison. Nous avons une tache a accomplir.
J'autorise I'Escadrille Zéro a entreprendre sa mission !

Personne n'éleva d'objection.
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LA REUNION

C'est dans une petite salle enfumée gque se tient la réunion précédant I'envol de votre mission. Sur
un écran qui occupe toute la largeur du mur, en face de vous, est représenté le Quadrillage Intersidé-
ral figurant la galaxie. Chard'o Nay, le Chef des Savants, se tient debout devant I'écran ; sa silhouette
chétive parait plus petite encore qu'a l'ordinaire ; de sa voix calme, mesurée, il vous donne les instruc-
tions que vous devrez suivre au cours de votre expédition. Huit personnes sont rassemblées dans cette
piéce : il s'agit trés certainement de la meilleur équipe de pilotes qu'on ait jamais constituée dans I'his-
toire des Planates Libres, et VOUS en faites partie. Votre astronef a pour nom le Vaisseau Etoile, ainsi
baptisé en raison de sa forme caractéristique ; ¢c'est un engin rapide et maniable que vous saurez pilo-
ter & merveille, compte tenu de votre expérience qui n'a rien a envier a celle de vos compagnons. Tout
comme eux, vous avez hate que votre mission commence et vous écoutez attentivement les paroles de
Chard'o Nay :

— Mutreh:maque doit &tre soudaine, dit-il, et prendre I'ennemi complétement au dépourvu. C'est la
raison pour laquelle nous ne vous indiquerons méme pas ol se situe votre objectif.

Cette décision vous surprend, vos compagnons et vous-meéme.

— Nous ne vous |'indiquerons pas a vous, poursuit le savant, mais nous avons donne a vos ordina-
teurs de bord toutes les informations nécessaires pour atteindre I'endroit ou se trouve le systeme de
production d'énergie des Vaisseaux MNoirs; nous avons déterminé |'emplacement de la source de
Lumiére Noire avec une marge d'erreur d'un metre, et vos ordinateurs ont déja enregistre toutes nos
données. Ces ordinateurs ne vous fourniront aucun élément permettant de localiser le site d'émission
de la Lumiére Noire tant que vous ne serez pas parvenu a proximité de la base ennemie. Le voyage qui
doit vous y mener a été divisé en treize étapes dont chacune correspond a4 un secteur intersidéral déli-
mité avec précision. A chaque é&tape, I'ordinateur de votre astronef vous demandera d'etablir une
Situation de Bord qui traduira la condition du pilote et de son vaisseau. Si vous réussissez a répondre
correctement aux questions posées par l'ordinateur au cours des treize étapes, la source de Lumiére
Noire vous sera alors révélée. Toutes les instructions permettant d'établir la Situation de Bord vous
saront confiées sous enveloppe scellée contenant également les Données techniques de I'Escadrille
Zéro.

Chard'o Nay s’'interrompt un instant.

— Des questions ? demande-t-il.

Mais le temps n'est plus aux questions et personne parmi vous ne prononce le moindre mot. Le Chef
des Savants léve alors le regard vers une silhouette qui se tient dans 'ombre.

— Amiral ? dit-il.

L'Amiral Zénon s'avance et prend la parole d'une voix nette, dénuée de toute émotion.

— La mission de I'Escradrille Zéro est certainement la plus dangereuse que vOus aurez jamais eu a
accomplir. Il n'y aura que peu de survivants, il est méme possible qu'il n'y en ait aucun. Le destin des
Planétes Libres et peut-&tre mé&me l'avenir de la galaxie tout entiére repose entre vos mains. Nos pen-
s&es vous accompagnent ainsi que celles de tous vos compatriotes...

L'amiral quitte aussitdt la salle et I'enveloppe contenant vos instructions vous est remise. Vous vous
hatez de |la décacheter et vous y trouvez les documents suivants :

TOP SECRET (RESERVE AUX PILOTES)
TABLEAU DE BORD DE VOTRE VAISSEAU :

INDICATEUR TEMOIN DE
DE VITESSE RAVITAILLEMENT

COMMUNICATIONS ECRAN DE CONTROLE
ENTRE VAISSEAUX D'APTITUDE DU PILOTE

S
**ﬁ

* %
X%

CONTROLE  VAISSEAUX DE COMMUNICATIONS DE ECRAN DE NAVIGATION
D'AVARIES L'ESCADRILLE L'ORDINATEUR DE BORD  GALACTIQUE
RESTANT EN VOL




UNE AVENTURE DONT VOUS ETES LE HEROS 45

A CHAQUE ETAPE DE VOTRE VOYAGE VOUS DEVREZ ETUDIER AVEC LA PLUS GRANDE
ATTENTION L'IMAGE TRANSMISE A BORD DE VOTRE VAISSEAU ET SUIVRE LES
INSTRUCTIONS CI-APRES :

COORDONNEES GALACTIQUES :

Wous devrez d'abord déterminer votre position. Elle
ndiquée par le point bleu figurant sur chagque
an de Qalactigue (reportez-vous au
2u de bord). Il vous faudra alors retrouver cette
son sur le Quadrillage Intersidéral reproduit a la
=iarg page. Lorsque vous aurez éfabli votre posi-

B ¥ous noterez dans votre Journal de Bord les chif-
correspondant & |Ja colonne verticale de Sous-

et 4 celle, horizontale, d'Hyper-Espace en

de la case dans laquelle se trouve voire vais-
sur le Quadrillage Intersidéral. Bappelons que le
al de Bord figure 4 la premiére page.

DEGATS SUBIS :

Examinez votre écran de Contrdle d'Avaries
portez-vous au tableau de bord). Si votre vaisseau a
fouché par un tir ennemi ou par une collision avec
météore, ce voyant vous indiquera l'étendue des
#2is subis par votre astronef. La couleur verte signi-
gu'll n'y a aucun dégit; la couleur orange révéle
dégats mineurs ; la couleur rouge, elle, signale des
Sscits importants. Consultez a chaque fois le tableau
== Données Techniques de IEscadrille Zéro
“=vant-derniére page) : les schémas d'Evaluation des
Swaries vous permettront d établir le total des domma-

=i

#== subis en additionnant les valeurs respectives des,

SSérentes couleurs transmises par votre écran de
s=nirdle. Le chiffre ainsi obtenu devra étre consigné
=ens e Journal de Bord.

NIVEAU D'ATTAQUE

Studiez minutieusement I'image qui vous parvient &
2ord. Combien de vaisseaux ennemis pouvez-vous
senombrer 7 ldentifiez chague Vaisseau Noir et retrou-

z dans les Données Techniques de I'Escadrille le
Swotient d'Attaque (Q.A.) dont il dispose. Faites la
somme des Q.A. de tous les Vaisseaux Noirs que vous
mrez repérés sur l'image: vous obtiendrez ainsi le
Mveau d'Attaque correspondant. Inscrivez ce chiffre
Sans votre Journal de Bord.

Les moteurs de votre astronef sont alimentés par du
“alast liquide. Au fur et & mesure que votre voyage se
@&roulera, il vous faudra déterminer de combien de
sarburant vous disposez.

Examinez le Témoin de Ravitalllement: s'il est
&tume, vos réservoirs, d'une contenance de 50 unités
= Calast liquide, sont pleins. Inscrivez alors 50 dans la

case carburamt de votre Journal de Bord. Si le témoin §
est &teint, vous avez brilé du carburant. Consultez
dans ce cas votre indicateur de Vitesse qui vous don-
nera un chiffre. Reportez-vous ensuite & la Table de
Consommation (elle fait partie des Données Techni-
ques de I'Escadrille) et calculez la quantité de carbu-
rant utilisé, Vous dterez ce chiffre de la quantité de car-
burant dont vous disposiez a I'étape précédente et vous
obtiendrez ainsi un chiffre représentant votre réserve
actuelle de Calast. Si par exemple vos réservoirs
étaient pleins & 'Stape précédente (50 unités de Calast)
at qua la Table de Consommation vous indigque qu'a
I'étape présente vous avez brilé 9 unités de carburant,
le chiffre correspondant & votre nouvelle réserve de
Calast sera de 50 -9 = 41 unités. C'est ce chiffre que
vous inscrirez alors dans la case carburant de votre
Journal de Bord.

CONTROLE D’APTITUDE DU PILOTE (CAP)

Votre ordinateur de bord évaluera également volre
aptitude & poursuivre la mission qui vous a été confiée,
Prenez connaissance de la question posée sur I'écran
de CAP. La réponse & cette question sera toujours un
chiffre que vous devrez noter (lorsque vous l'aurez
trouvé...) dans la case correspondante du Journal de
Bord.

A chaque étape de votre voyage, vous obtiendrez
donc six chiffres. Si vos réponses sont exactes, vous
pourraez alors reconstituer peu 4 peu un message qui
vous indiquera comment découvrir la source de la
Lumiére Noire. Pour cela, il vous faudra lire les Com-
munications de I'Crdinateur de Bord. Comptez les mots
du texte et notez dans votre Journal de Bord ceux qui
correspondent aux six chiffres trouvés, en respectant
I'ordre dans lequel ces six chiffres ont été inscrits dans
les cases. Par exemple, si, pour une étape donnée,
vous obtenez les chiffres : 14 (sub-espace), 21 (hyper-
espace), 16 (dégats subis) etc., vous devrez prendre
dans le texte de la Communication de I'Ordinateur le
14®, le 21°, le 16® mot elc., dans cet ordre, et recopier
chacun d'eux dans votre Journal de Bord sous le
numéro auquel il correspond. (NB : les mots élidés tels
quel’, qu', n', etc., comptent pour un mot & part entiére ;
las noms composéas, Stof L par exemple, comptent pour
deux mots).

Ainsi, chaque étape vous permetira de découvrir six
mots du message qui en contient en tout 78. Lorsque ce
message sera complet, vous connaltrez le moyen de
localiser exacterment la source de la Lumiére Noire et
vous pourrez lriompher de l'ennemi. Votre mission
aura alors &té accomplie avec succés,

LE MOMENT EST A PRESENT VENU DE VOUS ELANCER DANS L'ESPACE:

S1 VOUS

REUSSISSEZ A DETRUIRE LA LUMIERE
LA GALAXIE SERA A JAMAIS LIBEREE

ET MAINTENANT BON VOYAGE...

NOIRE,
DE L’ENVAHISSEUR.
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DE VOTRE MARUEL DICENTIRICATION DES VAISSEAS
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S5 O0UER & ATTEMTION ALK DESRSS ;
S DE SANTTAGE % GALlm, PRENEZ GARDE
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S8 FIGURE USY ENGIN COMPARABLE A CELWDES
B L SAGH DUN SPATKOMER ITE DES ANCERS: RAYRES
e DESLADRLE WOUS DO U'OREE DE PORTER
= A WALSSEML DE UGHE En DETRESSE ¥
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ACRELEME - GUELLE MAGNIFICUE PLANETE ! & EILES
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EERVEMLE, ANGS % CHAMCE VARSEAL PEUT SAMS 00
ATTERSS B1 PO TROCHES LA PALCET 1E RACR & UTLSE
PESYE U SPATIORRCME FOUR VOLS BORER SR CE BARNDS
VIYAGEVES DE LTSPACE
TEL EST LE MESSAGE EMGAGEANT TRAMGWS FARCE
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NOIRS POUVEZ-YOUS DENOMBRER?

ACRELUNE : LE PLAN 5E DERCULE COMME PREVU %
LES YAISSEAUX NOIRS SE DIRIGENT CROIT SUR LA TOLLE
DARMNGNEE #

- L

PASSER DE JUSTESSE % LES FILAMENTS DE LA, TOMLE SE
RESSERRENT DERRIERE VOUS % LES VAISSEALX NORS MENNENT
S EMPETRER MAIS ILS: ONT EU LE TEMPS DE DECLENCHER LA
CUERE MOGRE 3 YOUS ETES TOUCHE % LE BUNDAGE DE VOTRE
ASTRONEF EST TRANSPERCE % DEGATS CONSIDERABLES %
QUITTEZ LESCADRILLE POUR FARE REPARER LES AYARIES %
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B CAP: QUELLE CAPSULE RADARF
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i3 GALIM: JE SUIS TOUCHE & JE VA LANCER UNE DERNE
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WAGES CONSIDERABLEMENT AGRANDIES QUELLES PELNE
REPRODURE A BORD DE CHAQUE VAISSEAL % UN SPATIONEF

I GUERRE EN PATROUSLLE MEMACE DE DETRLIRE YOTRE ESCALR:
5 LES CAPSRES RADAR AMALYSENT CHAGUE MOUYEME

ENNEMI % REPORTEZ CES BAFORMATIONS EN PREMIER LIE S
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STCF L: £ NE PARWVENS PAS A REPOUISSER LES TENTACLLS
HOUS DEVONS REPARTI ALl FLUS VS
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CREATURES HOSTLES & LEUR PLANETE BAIGNE DANG
ATMOSPHERE MALEFIGIUE % EN ATTERRISSANT, YOUS
I ATTAGUE PAR DES TENTACLILES % DANS VOTRE A

3

BADAR. YOUS DECELEZ ENVIRON 300 TENTACULES
XILCMETRE CARSE % FATTES REDECOLLER CHAGUE VARS
i RESPECTANT LORORE DE YOL # VOTRE ASTRONE! §%
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| EMULATELR ANDRO CEPHALE : ALLEZ-Y, DECOLLET %
15 NE ME FONT PAS PEUR, MAJS L ME FAUDRA PLUSIEURS
HEURES POUR ME LIBERER %
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CANG LN SOL INSTABLE % 1L PEUT SE DEGAGER PAR UN

| MOUYEMENT TOUSINANT & E ANALYSE PLLIS APPROFONDIE

O LA PLANETE REVELE QUELLE EST CONTROLEE PAR LENMNEM ..

& VOTRE VAISSEALN ET CELUI DE STOF L PARVIENNENT A, I A
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STOF L: JE PERDS LE CONTROLE DE MON VAISSE
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BUVEZ-VOUS DENOMBRER ? =

DE JOUER, AW, NOTRE MISSION DOIT REUSSS: %
UISEL LA LUMIERE NOWE %

DESORMALS COMNUS & A VOUS DE FARE APPARMTRE
FRALE DE LA, TOUR BOGE QU EMET LA LUMERE
LCTRICE % CETTE. TOUR FRSLRE PARME CELLES CHJE YORIS I|
II

SO LES YELE % DES QUE YOUS, UAURET IDENTIREE
I ALDC WNSTRAUCTIONE DU MESSAGE, IR MISSILE SERA MEEA
BT UAREANTIRA AL SSTOT %




VAISSEAUX NOIRS

Poignard d'Etoile
Vaisseau de combat
Cuotient d"Attaque 2

e

Marteau d'Etoile
Vaisseau de combat
QA 4

| o

Bombe d'Etoile
Vaisseau de combat
O.A.8

——

Vaisseau Cargo
Q.A.3

Transport de Troupes
QA 2

Supernova
Vaisseau de combat
O.A.35

Les vaisseaux Noirs
endommagés ont un Q.A. de
1. quel que s0it leur type.

Le QL.A. total des Tours
Noires est de 48 (Q.A.
collectif)

72 UNE AVENTURE DONT VOUS ETES LE HEROS
DONNEES TECHNIQUES DE L’ESCADRILLE ZERO:

EVALUATION
DES AVARIES

Degats Dégats
mineurs importants

Exemple :
Total des
dégats
subis : 11

TABLE DE
CONSOMMATION

Tracez une ligne
droile joignant
lacroixala
witessa lue sur
I"Indicataur.

La D«rﬂlul‘lﬂ!l‘l‘lm‘ll
de la Higne drofite
wous indiquéra la
quantité de car-
burant consomméa
{8x @ una Vieasse
de 55 donne ungé
consommalion de
8 unktés da Calast).

Titre original :
. Starflight Zero
@ David Fickling et
Perry Hinton, 1985
pour le texte.
@ Peter A. Jones] 1985,
pour les illustrations.
€ Editions Gallimard,
1986, pour la
traduction frangaise.

VAISSEAUX ALLIES
(Escadrille Zéro)

1 L'Eurydice

Pilote : Faucon de I'Espace
Vaisseau de commerce tran-
formeé

2 Vaisseau Etoile
Pilote : VOUS
Prototype expérimantal

3 Fuseau Solaire
Pilote : Frelukid
Vaisseau de sport

4 puissance augmentée

4 L'Assoiffé

Pilote : Gayox

Vaisseau de prospection
miniére aménageé

—
ot

Pilote : Lieutenant Marjo
Vaisseau de combat
aménagé

6 ARC 1

Filote : EAC
Vaisseau de course
aménage

7 Sizeur 22

Pilote : Stof L
Vaisseau organique
commandé par
puissance psychique

8 L'Ecumeur
Pilote : Acrelune
Vaisseau de tournoi
transformé
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QUADRILLAGE INTERSIDERAL
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