ENDURANCE

Total de départ

Poin€ts &’ Endurance

HABILETE

Total de départ

Points &’Habileté

1(2|3|4|5|6|7|8]|9|10|11|12 1(2|3|4|5|6|7|8|9]|10|11(|12
-2|-2|-1|-1) - | - |- |- |- [+1|+1[+2 22| -1 |1 - | - |- |- |- [+1|+1[+2
Variable &’A€ttaque Variable de Défense

Point
ARMES oe Dgr]nrnsage pOUVOlR
B Poing 1 N

€l

O Poignard 2 % \ <
O Sabre 3 U
o Epée 4 Total de départ
O Hache o’armes 5 ,
m] EQUIPEMENT
O Lanterne
O

Variable
ARMURE 6ec;)nél-‘;enese
O Bouclier +1
O Cuirasse +1
O Cotte oe mailles +9
(]
O
Votre personnage ne peut porter
plus o’'un boucier ou €ype d'armure, \
et jamais plus oe trois armes a la fois. PIECES D’OR 3

CALENDRIER DU DESTIN

JOUR

4

!




