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GNOMERIES SURNATURELLES IN NIV DURÉE
Ballade de la Tortue   5 1 Durée du combat
Fou Rire    10 3 Durée du combat
Protection contre
les Gnomeries Surnaturelles  16 3 Durée du combat
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OBJETS MAGIQUES
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IN : 15 CO : 12 MA : 11 AU : 14

VIT : 22 BL : 0

Andaines . . . . . . . . . . . . . . . . . . 202
Assemblée . . . . . . . . . . . . . . . . . 179
Antre Maléfique . . . . . . . . . . . . 166
Barbes Fleuries . . . . . . . . . . . 10
Campements . . . . . . . . . . . . . 170
Chaudron . . . . . . . . . . . . . . . . 1
Cœur de haine . . . . . . . . . . . 140
Comptoirs . . . . . . . . . . . . . . . . 151
Cour des Miracles . . . . . . . . . 42
Entrailles du Rovar . . . . . . . . . 199
Esprit d’Ordreth . . . . . . . . . . 21
Fenga . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105
Grande Plaine . . . . . . . . . . . . 12
Hauts Chapiteaux . . . . . . . . 67
Kandaroth . . . . . . . . . . . . . . . . 85
Lac . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

Marais . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
Monts des Bêtes . . . . . . . . . . 102
Ordreth  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201
Passe des Rocs  . . . . . . . . . . . 121
Pentacle . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
Porte du Levant . . . . . . . . . . . 22
Prison de l’Oubli . . . . . . . . . . 56
Route des Conquérants . . . . 104
Sélartz . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156
Séléite . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189
Terre des Damnés . . . . . . . . 191
Ville Basse . . . . . . . . . . . . . . . . 183
Ville Haute . . . . . . . . . . . . . . 87
Voie des Bâtisseurs . . . . . . . . . 16
Volcans . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33


